4 in einer Reihe Wi
2 bis 4 Spieler

3 Wiirfel \
Farbstifte

Jeder Spieler hat eine eigene Farbe und wiirfelt mit 3 Wiirfeln.
Aus den erwiirfelten Zahlen muss nun mit Hilfe einer beliebigen
Punkt-Strich-Rechnung eines der Felder errechnet werden und
darf dann in der eigenen Farbe angemalt werden. Falls kein
Feld errechnet werden kann, dann verfdllt der Wurf. Sieger ist
derjenige Spieler, der als erstes vier Felder in einer Reihe hat.
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